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Abstract

La tesi illustra la progressiva trasformazione della narrazione come strumento per lo sviluppo
personale e sociale del bambino 2.0 da una versione stampata ad una digitale, secondo fonti
pedagogiche, psicologiche e sociologiche. Il primo capitolo e caratterizzato da un excursus
sull’importanza della narrazione; il secondo il crescere e I’apprendere nel mondo dei nuovi
media ed il terzo e dedicato alla narrazione per il bambino 2.0. La narrazione, che sia stampata
o digitale, & quindi una modalita per migliorare i processi di apprendimento e le competenze

del bambino 2.0.
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